Rollerbahn

Eine Fahrt auf der Rollenbahn ist fiir Grof8 und Klein immer ein Vergni-
gen und ein Magnet bei StraRen- und Kinder festen. 6 m geht es abwarts
auf dem Rollerbrett mit 2 Griffen. Sie auseinandergebaut leicht zu trans-
portieren und schnell auf- und abgebaut.

Lochkase

Ziel des Spieles ist, eine Kugel in dem Ring an zwei Schniiren an den L6-
chern vorbei nach oben zu ziehen, ohne dass sie vor dem Ziel in die Lo-
cher féllt. Dazu ist eine ruhige Hand und Geduld gefragt. Das Spiel hat
zwei Schwierigkeitsgrade, so dass auch Vorschulkinder es schaffen kén-
nen, die Schwierigkeiten zu bewadltigen.

Saturnspiel

Ein gutes AugenmaR und etwas Wagemut sind bei diesem Gleichge-
wichtsspiel notig. Die Spieler haben die Aufgabe, kleine Kieselsteine so
auf den Ringen des Saturnspiels zu verteilen, dass diese im Gleichge-
wicht bleiben und die Steine nicht herunter fallen.

Cuboro (Kugelbahn)

Verschiedene bearbeitete Wiirfelelemente lassen sich zu beliebige vielen
Kombinationen zusammenstellen.Duch An- und Aufeinanderreihen der
Wiirfel lassen sich verschiedene Bahnlaufe konstruieren. Das Zusammen-
bauen verlangt Sorgfalt und gedult und férdert die Vorstellungskraft und
Kreativitdt. Dazu beansprucht und foérdert das Aufbauen individueller
Spielbahnen die Kombinations- und Experimentierfreude.

Villa rundundbund

In der heutigen Welt bendétigt man in vielen Situationen den Riickhalt
von anderen.Dieser sollte unbedingt durch die Familie gegeben sein.
Symbolisch gesehen, sollte die Familie zu einem Fundament werden, auf
dem sich aufbauen ldsst. Mit der Villa rundundbunt sollt Ihr versuchen,
auf einem soliden Fundament die hochst mégliche Ebene zu erreichen.

Angelspiel

Ein lustiges Angelspiel fir grof und klein. Mit den magnetischen
Angeln kénnen kleine Angelhelden ab 2 Jahre mit groRem SpaR bunte
Fische ergattern.

weitere Informationen:
e Fiir Kinder ab 1 Jahr

Zubehor:

¢ 1 Rollbrett mit 2 griffen

© 3 Rollerbahnelemente

o 1 verstellbarer Metalbock
e 2 Zwischenbdécke

e 1 diinnes Abschlussbrett

weitere Informationen:
e Fiir 1 - 2 Spieler ab 4 Jahre
e Wettbewerb méglich

Zubehor:

e 1 Lochkase, 2 Kugeln
® 2Kugeln

e 1 Holzbaustein

weitere Informationen:

o Fiir 1 bis 6 Spieler ab 3 Jahre
Teamspiel

e Wettbewerb maglich,
aber nicht notig

Zubehor:
¢ 1 Gestell
e circa 30 Kieselsteine

weitere Informationen:
o Fiir Spieler ab 4-5 Jahren
e Im Team oder jeder fiir sich

Zubehor:

e 54 verschieden Aufgebaute
Buchenholzwiirfel

® 1 Mormel oder mehr nach

belieben

weitere informationen:

e ab 2 Spielern

e Wettbewerb einzeln, gegen-
einander oder als Team

Zubehor:
® 7 bunte Platten
¢ 18 bunte Holzstabe

weitere Informationen:
® 2 Personen
e einzeln oder gegeneinander

Zubehor:
® 18 Fische
e 2 Angeln mit Magnet



Tischhockey

Die zwei Spieler sitzen sich gegeniber. Ziel dieses schnellen und span-
nenden Spieles ist es, den Puck in das gegnenerische Tor zu befoérdern.
Dazu werden runde Spielgriffe benutzt, durch die der Puck kraftig ange-
stoBen wird.

Stapelscheibe

Die Balance zwischen Arbeit und Familie bzw. Schule und Familie zu fin-
den, stellt oft ein Problem dar. Es gibt Tage, wo eines der beiden einfach
Vorrang hat. Doch ist die Balance zwischen ihnen beiden sehr wichtig.
Auch bei dem Spiel ,,Stapelscheibe” ist diese Balance von grofRer Bedeu-
tung. Eure Aufgabe liegt darin, mindestens 25 Bausteine im Wechsel auf
der Scheibe abzulegen, ohne dass diese aus der Balance kommt und
kippt.

Familienski

Teamwork ist das A und O einer intakten Familie. Eure Aufgabe wird darin
bestehen, als Team zu fungieren. Zeigt Euren Teamgeist bei den Familien-
ski und legt mindestens eine Strecke von 5m zuriick!

Kugellabyrinth

Mindestens 2 Spieler versitchen, eine Kugel moglichst schnell durch das
Labyrinth zu steuern, ohne dass sie vorher in den Lochern auf dem Weg
verschwindet. Dieses Spiel kann fir bis zu 6 Personen gespielt werden.
Verbinden sich dijenigen, die die Fdden in der Hand halten, die Augen,
kdnnen sie von weiteren 6 Personen gelotst werden.

Laufendes A

Dieses Teamspiel wird mit 5 Personen gespielt. Eine Person steht auf dem
Querbalken des A. Die anderen 4 Personen halten an 4 Schniiren das Aim
Gleichgewicht. Damit das A laufen kann, missen alle Spieler ihre Tatig-
keiten koordinieren: 2 lockern die Schniire, 2 straffen sie und der zentrale
Spieler verlagert sein Gewicht. Auch kleine Kinder kénnen auf dem A ste-
hen. Die festhaltenden Personen sollten etwa 10 Jahre alt sein.

Die flexible Acht

Es ist gut, wenn auf auftretende Probleme so schnell wie moglich reagiert
wird. In der Erziehung von Kindern ist dies auch so. Schnelles Reagieren
schutzt oft vor einer Verfestigung von Konflikten. Alle Familienmitglieder
drehen ein paar Runden mit der flexiblen Acht.

weitere Informationen:

e Fiir 2 Spieler ab 4 Jahre

o lebt vom Wettbewerb zweier
etwa gleich

Zubehor:
¢ 1 Spielbrett
e 1 Puck
® 2 Spielgriffe

weitere informationen:

® ab 2 Spielern

e Wettbewerb maoglich, aber
nicht notig

Zubehor:

* min. 30 Bausteine

e 1 Stander mit drei Beinen

e 1 Stapelscheibe mit einem Seil

weitere informationen:

o Fiir bis zu 5 Spielern

e das Team erreicht gemeinsam
das Ziel

Zubehor:
e 1 Paar Familienski mit je 5
seilen

weitere Informationen:
e Fiir mindestens 2 Spieler ab
4 Jahre

Zubehor:
e 1 Glaskugel
e 1 Labyrinthbrett mit 8 seile

weitere Informationen:
e Fiir 5 Spieler ab 10 Jahre

Zubehor:
¢ 1 groBes A mit 3 Seilen

weitere Informationen:

® 2 Personen

e Wettbewrb moglich, aber nicht
moglich

Zubehor:
o flexible Acht
¢ eine Glaskugel



Jakkolo

Jakkolo ist ein 2m langes, 40 cm breites, holzernes Spielbrett an dessen
Ende sich vier Boxen befinden, die mit verschiedenen Punktwertungen
ausgestattet sind. Aufgabe des Spielers / der Spieler ist, die runden hél-
zernen Spielsteine in die Boxen zu schieben. Man versucht entweder di-
rekt, mit Bandenberiihrung oder mit Anschiessen der nicht sofort einge-
putteten Steine in Boxenschlitze zu treffen.Dieses Spiel kann alleine oder
miteinander im Wettbewerb oder als Team gespielt werden.

Stapelturm

Ein Spiel fir Gruppen von 4 - 24 Personen.

Mit mindestens 4 Spielern werden die Holzklotze aufeinander gestapelt.
Dazu steuern alle Mitspieler einen Greifhaken mit einer Scheibe, die mit
Schniren von allen gehalten und bewegt wird.

Das Spiel erfordert ein hohes MaR an Konzentration und Koordinierungs-
fahigkeiten.

Es ist auch in 2 Gruppen als Wettbewerb spielbar.

Labyrinth

Das Team muss einen Weg durch ein vorgegebenes Labyrinth zeichnen.
Dazu wird ein senkrecht stehender Stift mit Schniiren von allen Spielern
gesteuert. Eine Steigerung des Schwierigkeitsgrades ist moglich, wenn
die Personen, die die Faden in der Hand halten, nicht miteinander reden
dirfen oder die Augen verbunden haben und andere das Sehen Uber-
nehmen. Eine Spielvariante besteht darin,dass nicht der Weg durch ein
Labyrinth gefunden werden muss, sondern gemeinsam ein neues Bild
gezeichnet wird.

Schwungtuch

Da es bei diesen Spielen keine Gewinner und Verlierer gibt, wird das
soziale Empfinden geschult. Der eigenen Kreativitat beim Erfinden von
Spielen sind keine Grenzen gesetzt.

Sprungtuch

Bei diesem Spiel sollen die Elteren die Kinder in die Luft schwingen. Hier-
mit soll das Vertrauen vom Kind zu den Eltern gestarkt werden und na-
tdrlich ist der SpalRfaktor dabei auch sehr hoch.

weitere Informationen:

e ab 1 Spieler ab 4 Jahre

o Wettbewerb mdoglich, aber nicht
notig

Zubehor:
e Spielbrett, min.10 Pucks

e min. 10 holzerne Bausteine

weitere Informationen:

o Fiir 4 - 24 Spieler ab 6 Jahre

e das Team erreicht gemeinsam das
Ziel

e Wettbewerb in 2 Gruppen moglich

Zubehor:
e 8 Holzkl6tze
e 1 Greifhaken mit min. 12 Schniiren

weitere Informationen:

e Fiir 4-12 Spieler ab etwa 6 Jahre

e in Spielvarianten spielbar bis zu zu
36 Personen

Zubehor:

e mehrer vorgegebene Labyrinthe
o 1 Stift

¢ 8 Schniiren

e 1 Spielbrett

weitere Informationen:
¢ bis zu 8 Personen

Zubehor:
e ein Schwungtuch

weitere Informationen:
e bis zu 10 Personen

Zubehor:
e ein Sprungtuch



